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udzie w dziwnych go-
glach stoja woké?t spe-
cjalnie zaprojektowane-
go filaru na $rodku gale-
rii i wyciagaja przed siebie rece.
Niektérzy prébuja tanczyé, inni
zdaja sie odbijaé¢ niewidzialne
pitki, jeszcze innych co$ wia-
$nie rozSmiesza albo przestra-
sza. Zespét ustawiony w tle
smyczkami i syntezatorami
wygrywa dzwieki potegujace
napiecie. Co tutaj sie dzieje? Co
widza ustawieni w kregu i po
co zawitali do czestochowskiej
Galerii Konduktorownia?

Po DRUGIE)

STRONIE GOGLI

Wydarzenie, w ktérym
1 my mamy okazje uczestni-
czy¢, ma charakter bezprece-
densowy. Jest to bowiem pota-
czenie koncertu na Zzywo z...
rozszerzona i wirtualna rze-
czywisto$cia. Inspiracja dla
tego niezwyklego projektu sta-
1o sie opowiadanie Stanistawa

60

Lema ,Kongres futurologicz-
ny”, w ktorym rzeczywistosé
miesza sie z halucynacja. Tyle
ze u Lema za wizjami bohate-
réw staty chemiczne $rodki ha-
lucynogenne. My, na szczeScie,
niczego podobnego uzywacé nie
musimy. [luzji dostarcza nam
bowiem cyfrowy Swiat. I trze-
ba przyznaé, ze przygoda to
niezwykla.

Zaktadajac gogle Meta Qu-
est 3, nie wiemy jeszcze, jakie
wrazenia i emocje nas czekaja.
Wprawdzie nasze dlonie od
razu nabieraja fantazyjnych
koloréw, a nad glowami kaz-
dego z nas pojawia sie czarna
kula widzimy tylko kule towa-
rzyszy, nie mozemy dostrzec

Wirtualna podroz

wlasnej), ale wszyscy przypo-
minamy jeszcze siebie z real-
nego $wiata. ,Prosimy wycia-
gnaé rece w strone monolitu”
- brzmi komunikat, ktéremu
postusznie sie poddajemy, do-
my$lajac sie, ze chodzi o filar
znajdujacy sie posrodku. Ze
zdziwieniem spostrzegamy,
7e jeste$my z tym filarem po-
laczeni linami. Muzyka nara-
sta, a przestrzen wypelnia sie
latajacymi ekranami, na kté-
rych migocza wiadomosci.
Wszystko dzieje sie coraz szyb-
ciej i nagle spostrzegam, ze nie
jestem juz w galerii, tylko w ja-
kiejs$ kosmicznej przestrzeni,
ilece w d6t razem z tajemnicza
bomba, na szczycie ktérej bije

serce. Moje cialo i ciata moich
wspéttowarzyszy zmieniaja sie
wraz ze zmiang scenerii, kté-
ra staje sie miastem, ogrodem,
podwodnym $wiatem. Raz je-
stesmy utkani z przezroczystej
zielonej siatki, innym razem
przypominamy podwodne
stworzenia. Taficzymy wraz
z innymi w rytm muzyki, mie-
dzy nami przechadza sie tajem-
nicza postaé, ktéra przenika
przez nasze ciala.

KLAsYKA

I NOWOCZESNOSC

W konicu wszyscy staje-
my sie szkieletami, ale podry-
giwacé nie przestajemy. W takiej
wlasnie postaci konczymy na-
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sza podrdz, nim na nowo znaj-
dziemy sie w Konduktorowni.

Pomystodawca i producen-
tem calego przedsiewziecia jest
Eukasz Pospieszalski, artysta
z mtodszego pokolenia zna-
nej muzycznej rodziny, na co
dzien pianista. Prowadzona
przez niego Fundacja Muzyki
Niezaleznej jest wydawca pty-
ty Kwartetu Futurologicznego,
ktéra ukaze sie lada moment.
Kwartet w skladzie: Joanna

www.gosc.pl
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Szczesnowicz (skrzypce), Jan
Jaworski (skrzypce), Jan Tar-
kowski (wiolonczela) i Szczepan
Pospieszalski (trabka, klawi-
sze, syntezatory) narodzit sie
podczas pracy nad spektaklem
»Kongres futurologiczny”, ada-
ptacja opowiadania Lema, wy-
rezyserowang przez Daniela
Adamczyka z Czytelni Dramatu
przy Centrum Kultury w Lubli-
nie. W ich twdrczosci klasyka
spotyka sie z nowoczesnoScia
- stychaé w niej odniesienia do
minimalizmu czy sonoryzmu,
ale takze np. do muzyki dawnej
czy ilustracyjnej. Za kompozy-
cje stworzone do spektaklu ar-
tysci zdobyli nagrode specjal-
na podczas konkursu ,Klasyka

<« Uczestnicy koncertu
podrézujq po wirtualnym
Swiecie.

V' Naszq podréz koriczymy
jako tanczgce szkielety.

MATERIALY ORGANIZATORA

zZywa’”, organizowanego przez
Instytut Teatralny im. Zbignie-
wa Raszewskiego w Warsza-
wie. - W miedzyczasie poja-
wila sie mozliwo$¢ pozyskania
funduszy z KPO dla Kultury
- opowiada kukasz Pospieszal-
ski. - Zalozeniem tych grantéw
bylo otwarcie projektéw na no-
winki technologiczne zwiazane
z cyfryzacja sztuki. Wpadlem
wtedy na pomyst, zeby wyko-
rzystaé fragmenty istniejacej

MUZYKA | ILUZJA

juz muzyki i wzbogaci¢ jej od-
biér za pomocg narzedzi roz-
szerzonej rzeczywistosci.
Realizacja pomystu sta-
1a sie mozliwa dzieki znajomo-
§ci Eukasza Pospieszalskiego
z Rafalem Pietrowiczem, ar-
tysta wizualnym znanym tez
jako Rufus Rufson. To wiasnie
Pietrowicz zrealizowal przed
rokiem teledysk w technolo-
gii 3D do piosenki ,Newport”
zespotu Santabarbara, ktory
tworza trzej kuzyni: Szczepan,
Lukasz i Nikodem Pospieszal-
scy. - Bytem z tego klipu bardzo
zadowolony, wyszta naprawde
piekna rzecz - twierdzi kukasz.
- W miedzyczasie duzo rozma-
wiali$émy o tym, jak mozna po-
dejs$é do tematu Lema, wyko-
rzystujac zaré6wno nowocze-
sne technologie, jak i materie
zywego grania. Rafal, ktéryna
Akademii Sztuki w Szczecinie
pracuje na Wydziale Sztuki Me-
diéw, Fotografii i Filmu Eks-
perymentalnego, miat juz
za sobg pierwsze do-
$§wiadczenia z two-
rzeniem rozszerzo-
nej i wirtualnej rze-
czywistosci. Ztozy-
lisSmy wiec taki pro-
jekt i okazalo sie, ze
dostal wsparcie.

POtACZENI

Z CENTRALA
- OczywiScie
podobne projekty,
w ktorych ludzie
wchodza w rozsze-
rzZona rzeczywistosé,
juz sie odbywaty, jed-
nak kontekst perfor-
mance'u odbywajacego sie
w galerii sprawia, ze faktycznie
mamy tu do czynienia z czyms$
nowym. A przynajmniej ja
o czyms§ takim nie styszatem -
méwi tworca wirtualnego sro-
dowiska. — Cata przestrzen za-
planowana zostata pod katem
tego konkretnego wydarzenia.
Monolit jest nie tylko central-
nym miejscem, ale pomaga tez
w technologicznej realizacji
przedsiewziecia, bo staje sie
punktem odniesienia dla go-
gli. Jest tez wiele dodatkowych

KULTURA

czynnik6ow, ktére daja poczucie
uczestnictwa w czyms$ wyjat-
kowym. Ludzie zapisuja sie na
jedna z 24 sesji, podpisuja doku-
menty, w symboliczny sposéb
biora udzial w kongresie wymy-
Slonym przez Lema. To do$wiad-
czenie wzmocnione jest jeszcze
przez muzyke wykonywang na
zywo. Jest tu takze sporo czyn-
nikéw stresowych, np. odcie-
cie od $wiata zewnetrznego, ale
ciagle towarzyszy nam muzyka
i wszystko dopetnia sie o indy-
widualne doznania. Cze$¢ ludzi
przychodzi ze znajomymi i, co
ciekawe, wchodza oni w interak-
cje czesciej, gdy juz sg odcieci od
realnego $wiata, bo ,,naktadka”
daje im jakie$ poczucie prywat-
nosci. Pojawia sie wieksza odwa-
ga, zeby sie schyli¢, zatanczyé
albo czego$ dotknaé.

A jak to wszystko ma sie
do literackiego pierwowzoru?
Inspiracja byt tu gtéwnie kli-
mat opowiadania, do ktérego
autorzy nawigzuja w dosé luz-
ny sposob. — U Lema kongres,
ktdérego uczestnicy debatuja na
temat przysztosci Swiata neka-
nego réznymi problemami, jest
oczywiscie fikcyjny, bo oni ha-
lucynuja - wyjasnia Rafal Pie-
trowicz. - Prawdziwy kongres
odbywa sie dopiero pod koniec
opowiadania. W calej tej opo-
wiesci jest ciggle napiecie, ciagly
lek. Nawet jesli kongres odby-
wa sie w luksusowym hotelu, to
WSZYSCY $g Wyposazeni w liny,
ktére maja im pomdc w ewa-
kuacji. U nas te liny to sg takie
pepowiny, a stup, z ktérym je-
steSmy potaczeni, symbolizuje
ukryta wladze. Kiedy jeste$my
potaczeni z centralg, pojawiaja
nam sie te awatary, cyfrowe cial-
ka. Ta cyfrowos¢ staje sie nieja-
konaszg ,matka”, bo przeciez nie
wyobrazamy sobie dzi$ Zycia
bez nowoczesnych technologii.

PRZECIERANIE
SZLAKOW
- To jest juz norma spotecz-
na, ze wszystko fotografujemy,
wrzucamy do sieci, zyjemy
w cyfrowym $§wiecie - méwi
projektant wirtualnej rzeczy-
>>
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wistoSci. - JesteSmy przesigk-
nieci ta cyfrowoscia, od ktérej
nie ma juz odwrotu. Ona jedy-
nie bedzie sie przeistaczaé w ko-
lejne formy. W tym wszystkim
jest tez inwigilacja, psychoza
komunikatéw i powiadomien,
zalew fake newsow i dziwnych
filmikéw generowanych przez
sztuczng inteligencje. To sie bar-
dzo rozpedza i jestem bardzo
ciekawy, jak to bedzie wyglada-
o w przysztosci. Ale cho¢ temat
jest powazny, chciatem podejsé
do niego lekko. Tak jak Lem,
u ktérego tez jest duzo satyry.

Najwieksze wyzwania przy
projekcie? - Projektowanie tréj-
wymiarowych przestrzeni jest
bardzo czasochtonne - pod-
kresla Rafal Pietrowicz. - Na
pewno chcialbym catos¢ jesz-
cze udoskonalié, doda¢ wiele
elementéw. U Lema jest tyle cie-
kawych watkow, Ze az sie pro-
si, by rozszerzy¢ ten projekt.
Tyle ze te urzadzenia maja wie-
le ograniczen - ich moc obli-
czeniowa jest podobna do tej,
ktéra miaty komputery stacjo-
narne dziesieé lat temu. Teraz
taki komputer miesci sie w tych
matych goglach. One s3 ciggle
aktualizowane i wynika z tego
duzo probleméw, ktére trzeba
na biezgco rozwigzywacé. Ale
kiedy to sie udaje, satysfakcja
jest ogromna.

- Na razie jest to ciekawost-
ka, ale ta raczkujaca technologia
na pewno bedzie sie rozwijaé -
dodaje Szczepan Pospieszalski.
- Oczywiscie niesie ona za soba
réwniez pewne zagrozenia, ale
poki co skupiamy sie na pozyty-
wach; na tym, jak pobudza ludz-
ka wyobraznie. Bardzo podoba
mi sie takie polaczenie bodZcéw
wizualnych i dZzwiekowych -
to jest troche tak jak uczestni-
czenie w filmie na zywo. Moze
igrafika nie jest taka realistycz-
na, jak np. we wspotczesnych
grach komputerowych, nad kto-
rymi pracuje sztab ludzi, nato-
miast to pewna metafora - ko-
smosu, zaswiatow, piekla, nieba.
Cieszymy sie z tego, ze mozemy
braé udziat w takim przeciera-
niu szlakéw. [ |
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